“Metafizika” Journal AcademyGate Publishing
Vol 8, issue 1, serial 29, 2025. pp.154-163 p-1SSN 2616-6879; e-ISSN 2617-751X

UDC: 1 (091).; 73\76
LBC: 87.8; 85; 85.103 €; 74.268.5
MJ Ne 259
d.) 10.33864/2617-751X.2025.v8.i1.154-163
Digital Art in the Context of Digital Environment
Rashad Gasimzada*
Adil Asadov**

Abstract. Digital art examines the transformation of traditional art forms
into new modes of expression through digital technologies. The article
analyzes the impact of the digital environment on contemporary art, how
creators benefit from this medium, and how art evolves into new forms in
conjunction with technology. Unlike traditional art forms, digital art provides
artists with the opportunity to create visual expressions through “zeros and
ones.” In this environment, they can realize their ideas more conveniently, and
the resulting artworks become more accessible to people. The digital
environment offers not just a technological tool but a new intellectual and
spiritual platform for artists and viewers. Emerging in the 1950s-60s with the
development of computer technologies, digital art has expanded over time
through its interactive forms, transforming aesthetic perceptions. The digital
realm broadens the boundaries of human creativity, establishing new
harmonies between art and technology. The article covers the historical
development of digital art, its impact on contemporary practices, and its future
prospects. This new form of creativity reflects how technology influences
aesthetics and supports human intellect.
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Hudposoe UckyccrBo B KonTekcre Llngposoit Cpennbl
Paman I'aceimM3ane®

Anuniab Acagos™*

Abctpakrt. L{uppoBoe UcKyccTBO M3ydaeT npeoOpa3oBaHue TPAAULUOHHBIX (opM
HCKyCCTBa B HOBBIC (DOPMBI BBIPOKEHHS C MOMOILIBI0 LU(POBHIX TexHOJOrui. B
CTaThe AaHATM3UPYETCS BIMSHUE HUPPOBOM Cpelbl HA COBPEMEHHOE HCKYCCTBO, KaK
CO3JIaTeIHN MCIOB3YIOT ATOT POPMAT M KaK UCKYCCTBO IPUHUMAET HOBBIC (POPMBI B
COYETAaHMHM C TEXHOJOTHAMH. B oTiamume oT TpamgumMOHHBIX (OpPM HMCKYCCTBa,
nudpoBOoe HMCKYCCTBO IPEIOCTABISET XYAOKHHUKAM BO3MOXHOCTH CO31aBaTh
BU3YyaJibHBIE 00pa3bl ¢ TIOMOIIBIO «HYJIEH M eAMHUI». B 3T0ii cpeie oHM MOTYT Jierde
peann30BBIBaTh CBOM UCH, a CO3JaHHBIC IPOU3BEICHUS HICKYCCTBA CTAaHOBSITCS OoJiee
noctynHbMu a7t roneil. Liudposas cpena npeanaraet He TONBKO TEXHOIOTHYECKUN
WHCTPYMEHT, HO M HOBYIO HHTEUICKTYIBHYIO M JAYyXOBHYIO IUIaThopMy Uis
XyHO)KHUKOB U 3puteneidi. Bosuukmee B 1950-60-x rTomax ¢ pasBuTHEM
KOMIIBIOTEPHBIX TEXHOJIOTHH, LU(POBOE HCKYCCTBO CO BPEMEHEM pPacCIIMPUIOCH
Onaronapsi CBOMM HMHTEPAKTHUBHBIM (OpMam, M3MEHSSI SCTETUYECKUE BOCHPHUSITHA.
Hudpoast cdepa pacmupsieT TpaHUIBl YETOBEUECKOTO TBOPUYECTBA, YCTaHABIMBAs
HOBBIE TAPMOHUH MEX]Iy UCKYCCTBOM M TEXHOJIOTUSIMU. B cTaThe paccMaTpuBaroTCs
HUCTOPUYECKOE pa3BUTHE LU(PPOBOIO HCKYCCTBA, €r0 BIMSHHUE HAa COBPEMEHHBIC
MPaKTUKHU U MIEPCIIEKTHBHI Ha Oy/yIiee. Jta HoBast popMa TBOPUECTBA OTPaXKAET, KaK
TEXHOJIOTHH BJIHSAIOT Ha 3CTETHKY M MOJICPKUBAIOT YEITOBEUYECKUI HHTEIIEKT.

KiroueBbie cioBa: 1mudpoBoe HCKycCTBO, HU(POBOE TBOPUYECTBO, LHU(pOBas
cpezaa, KOMIIBIOTEPHOE HCKYCCTBO, HICKYCCTBO HOBBIX Mena
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Ragamsal Incasanat Ragamsal Miihit Kontekstinda
Roasad Qasimzado*
Adil 9sadov**

Abstrakt. Rogomsal incasonst ononovi Sonat formalarinin ragomsal
texnologiyalar vasitesilo yeni ifado formalarina ¢evrilmosini arasdirir.
Magalada ragamsal muhitin maasir incasanats tasiri, yaradicilarin bu miihitdan
necs faydalandiglari va incasanatin texnologiya ilo birlikds necs yeni formalar
oldo etdiyi tohlil edilir. ©nanavi sonot formalarindan fargli olarag, roagomsal
incoasonot sonotkarlara “sifirlar vo birlor” vasitasilo vizual ifado yaratmag
imkani toqdim edir. Onlar bu muhitds 6z ideyalarin1 daha rahat reallagdira bilir
Va bu ideyalarin mohsulu olan incasonat nimunalari insanlar tarafindon daha
olcatan olur. Rogomsal miihit, yalniz texnoloji alot toqdim etmokdan ¢ox,
sonatkarlar va izlayicilor Giclin yeni manavi va intellektual platforma yaradir.
1950-60-c1 illords kompiiter texnologiyasinin inkisafi ilo baglangicini gétiiran
rogomsal incesanat, interaktiv formalari ilo zamanla daha genis yayilaraq
estetik anlayislarin doyigsmosini tomin edir. Rogomsal alom insanin yaradici
sorhadlorini geniglondirir, sonat vo texnologiya arasinda yeni harmoniyalar
yaradir. Mogals, ragomsal incasonatin tarixi inkisafini, onun miiasir sonoto
tosirini, eloco do golocokdaki perspektivlarini shato edir. Bu yeni yaradiciliq
formasi texnologiyanin estetikaya neca tasir etdiyini vo onun insan intellektina
verdiyi doastayi oks etdirir.

Acar sOzlar: ragomsal incasanat, rogomsal yaradiciliq, ragomsal miihit,
kompliter incasanati, yeni media incasanati
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1.Giris

Ragomsal incasanat, yaradici insanin texnologiya ilo qarsilasmasinin oksidir.
Bir vaxtlar firgalarin vo katanlarin ifads etdiyi sanat, artiq sifirlarin vo birlarin
sonsuzlugunda yeni bir varliq gazanir. Ragomsal miihit yalniz alstlor togdim
etmir, hom do hor bir pikselin monalar dasidigi, hor Xattin dorin diislincalor
oyatdig1 yeni bir kainat yaradir. Bu kainatda incasonat, yalniz estetik gozallik
deyil, ham do insanin rogemsal ilo minasibatindoki moanavi va intellektual
sayahatini ifads edir. Har bir ragomsal asor, zamanin ritminds ddyinan va hom
yaradicinin, hom do izloyicinin daxili diinyasina toxunan bir yoldur. Bu
moqgals, ragamsal incasanatin muasir rogemsal mihitds necs ¢ig¢aklondiyini,
yaradici insanlarin bu miihitds 0z ifadslorini necs tapdiglarini vo incasonatin
texnologiya ilo harmoniyada necs yeni formalar qazandigini arasdiracaq.
2.Ragamsal muhit

Muasir dovrds, molumat istehsalina osaslanan kompiiter texnologiyasi
comiyyat hoyatinin biitiin dinamiklorini ohats edir vo har sahads §zlinomoxsus
realligini hiss etdirmokdo davam edir. Bu voziyyat insan xaricinda yeni bir
informasiya giicliniin yaranmasina sabob olmus vo comiyyat daxilinds istehsal
olunan incasonati diger sahalorlo slage qurmaga macbur etmisdir [Akbulut,
2018, s5.118]. Ragamsal miihit, miasir hayatin ayrilmaz hissasina ¢evrilmis
coxsaxali vo mirokkab bir ekosistemdir. Bu miihit yalniz texnologiya vo
cihazlar deyil, fiziki sorhadlori asaraq fordlori, toskilatlart vo butov
comiyyatlori bir araya gotiron, onlara 6zlorini ifads etmak, Ginsiyyat qurmaq vo
yaratmag ¢un mokan yaradan dinamik bir tacriibadir. Ragamsal mahit, illor
onca tasovvir edilmoyan, yeni diisiinco Vo Uinsiyyat tisullarini iizo ¢ixaran bir
yoldur va bu yolda basariyyatin yaradiciligi daim 6ziinii tazoloyarak, har kegan
glin bizi galocays bir addim daha yaxinlasdirir. 9vvalca sadaco molumatlarin
komputerlor arasinda 6tiirtilmasi Uglin nozards tutulan bu ragamsal sistemlor
zamanla inkisaf edorok global slage imkaninit miimkiin etmisdir. 1980-Ci
illardo fordi kompiiterlorin genis yayilmasi vo 1990-c1 illords Umumdiinya
Horimgok Toru (WWW) [6] meydana ¢ixmast ilo bu sistem 6z ixtisaslt v
qapal1 ¢argivasindan ¢ixaraq, genis kiitlalor tiglin ag1q bir mokana ¢evrildi. Bu
inkisaf informasiyaya ¢ixig imkanimi artirmaqla yanasi, moadoniyystlorarasi
dialoga, molumat mubadilosine va ragomsal yaradiciligin yaranmasina sorait
yaratdi.

Rogomsal mdihit, muasir dovrin moarkazi bir ekosistemidir va insan
tocriibasinin yeni novlorini formalasdirir. Bu miihit, yalniz texnologiyanin
iralilomasi ilo deyil, ham ds insan yaradiciliginin, diisiincasinin va intellektual
sorhadlorinin genislonmasi ilo olagodardir. Ragomsal alomin mahiyyati,
insanin tobiati, diinyas1 va 6ziina minasibatini yenidan diisiinmays vadar edir.
Roagomsal mdihitin 6zinds dasidigi enerji vo dinamiklik, onu canli bir
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organizmo banzadir. Burada har bir molumat, har bir kod pargasi, bir toxum
kimi yeni ideyalarin, yaradiciliq aktlarinin vo insan emosiyalarinin inkisafina
sabab olur. Bu miihitds yaradilan rogomsal strukturlar, insan diigiincasinin
sarhadlarini genislondirarak, insanin realligla olan slagasini yeni bir saviyyays
qaldirir. Hoar bir klik, hor bir paylagim, insanin 6ziinii ifado etmasinin vo
tocribalorini basqalar1 ilo boliismasinin bir yoludur. Ragomsal alomin
yaradiciliq  potensiali, insanin  tobistlo olan olagesinin  yenidon
giymatlondirilmosine imkan taniyir. Ragomsal muhit, insanin tobiatini,
hisslorini vo diistincalorini oks etdiron bir glizgii kimidir. O, texnologiyanin
insana gotirdiyi yeni perspektivlor vasitasilo, yaradiciligin daha da darindan
aragdirilmasma vo ifado edilmasina sorait yaradir. Hoar bir raogomsal asar,
insanin 6zlinii, diinyasini vo onun sonsuz imkanlarini1 anlamaq cahdidir. Bu
muhitdo mévcud olan algoritmlor, insanin diistinca proseslaring banzar sokilds,
bir molumat axini igindo qarsiligh slagoelori idaro edir. Molumatlarin stiratli
emali, bu miihitin mahiyyatini togkil edon canli bir dinamikaya g¢evrilir.
Ragamsal alomin markazinds olan bu malumatlar, insanin yaradiciliq yolunda
bir név "biomixtaliflik" yaradir; burada miixtalif ideyalar, torzlor vo
yanagmalar bir araya golorok yeni yaradiciliq formalari dogurur. Eyni
zamanda, rogomsal miihitin mdvcudlugu, insanin etik vo sosial
mosuliyyatlarini do glindoma gatirir. Bu muhitdoki garsiligh slagelor, yalniz
bir alat deyil, ham do insanlar1 birlasdiran, diistindiiran va harakats kegiran bir
faktordur. Ragomsal alomdaki har bir secim, bir gorar, insanin 6ziino,
comiyyato vo golocoys olan minasibotini miisyyanlosdirir. Bu sababdon,
rogomsal miihitin inkisafi, insanligin golocayi gln vacib bir mosuliyyat
dastyir. Belaliklo, rogomsal miihit, yalniz bir texnoloji infrastruktur deyil, eyni
zamanda insanin Oziinii anlamaq, yaratmaq vo inkisaf etdirmok Ucun bir
mokandir. Bu alomds yaradilan har bir sey, insanin 6z miihitina qars1 yaradict
bir cavabidir vo insan yaradiciligmmin sonsuz sorhodlorini asaraq, yeni
ideyalarin, tocriibalorin vo anlayislarin yaranmasina yol agir. Rogomsal alom,
insanin tocriibalorini vo dunyaya olan minasibatini daha dorindon anlamaq
Ucln bir platforma tamin edir.

Intelektual yaradiciliq aktini dostokloyan inkisaf prosesi, adaton sonatginin
miihiti sinaqdan keg¢irmasi, onu bir va ya bir nec¢a Usulla tadqiq etmasi, 6l¢,
forma, goriintiglori doyisdirorok zaman vo mokandan konarda aydmliga gedon
yolu axtardig1 bir prosedur olaraq torif edilir, yani niyystdon hayata kegmays
godor olan bir yolu nozords tutur. incosonat obyektlorini emosiyalar1 oyatmagq
moagsadi dasiyan sads simvolik obyektlor kimi tosvir eds bilarik. Onlar estetik
kompozisiya istehsal edilmasine goro bazi qavrayis niimunalarini birlosdirarak
fiziki material (das, kagiz, agac vo S.) vasitosilo niimayis etdirilorok
hisslarimizlo (gorma, esitmo, toxunma vo ya digar) bizo g¢atdirilmasi {igiin
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yaradilmigdir. Ragomsal incasonot obyektlori anonavi incasanat asarlorindon
kompiiter miihitini intensiv sokKildo todgiq edorok rogomsal olaraq
kodlagdirilmig informasiya vo rogemsal texnologiyalarla manipulyasiya edan
komputerlorin vo komplter osashi alotlorin istifadosi ilo forglonir, bu da
qarsiligh olagods, virtuallagsdirmada vo informasiyanin manipulyasiyasinda
geyri-mahdud imkanlar yaradir. Bu ragamsal incasanot obyektlori vo ya
alotlori, bozilorinin  balko do geyri-maddi oldugu, birlikde Umumi
kommunikasiya va informasiya moakani yaradan badii yaradiciliq prosesinin
naticasidir.

3.Ragamsal incasanatin qisa tarixi

Ragomsal incasanat texnoloji iraliloyislora yaradici bir cavab olaraq ortaya
¢ixd1 va 20-Ci osrin ortalarindan baslayaraq inkisaf etdi. Onun monsoyi 1950-
1960-c1 illara godar gedib ¢ixir; o zaman erkon komputer muhandislari vo
avangard rossamlar kompdter alqoritmlori vo molumatlarin vizuallasdirilmasi
ilo badii potensiali aragdirmaga basladilar. Ragomsal incasanat, riyazi olaraq 0
Vo 1-larin amoalo gatirdiyi yeni texniki dills ekranda formalasdirilan tosavvirin
grafik yaxud digar xiisusi proqramlarla baslayan diinyasina va bu tomalin yeni
bir texniki vasito olaraq sonstin catdirilmasina, istehsalina oks olunmasina
deyilir [Gultekin, 2007, s.69].

Ragomsal incasonatin tarixi, insan yaradiciliginin texnoloji toroqqi ilo
vohdatindaki inkisaf yolunu oks etdiran bir sayahatdir; burada tasavvir 6zlnl
ifads etmo vasitosini doyisorok incasonstds yeni cigir agir. XX asrin ortalarinda
kompliterlarlo aparilan erkon tocriiboalordon ortaya ¢ixan rogomsal incasonat,
sado xott grafiklorindon gergoklik vo simulyasiya arasindaki sorhadlori
qarigdiran immersiv rogomsal monzoraloro godor genislonmisdir. Bu
transformasiya sonotkarlarin texnologiyani bir vasito kimi monimsamasinin
izini slrorok, yaradiciliq sorhodlorini geniglondirmolarini, ononavi Ssonot
anlayiglarina meydan oxumalarint vo rogomsal dévrds sonotkar olmanin na
demok oldugunu yenidon dork etmolorini gostorir. Ragomsal incosonatin
tarixino nazor saldiqca, mohdudiyystlordon azad olmaq, yeni realliglar
yaratmag Vo toxayylulimuzin sarhadlorini maglub etmok arzusu ilo toxunan
bir “hériimgok toru” ortaya ¢ixir. Ilk rogomsal yaradiciliglar o dévrds nehang
kompliterlorin gandallar1 ilo mohdud olsa da, insanin texnologiya vasitasilo
0zlna yeni bir varliq sahasi agmag saylarini simvoliza edirdi. Bu sads handasi
formalar, aslinds insan tofokkuriniin mexanika ilo birlogorok ortaya ¢ixardigi
yeni bir varliq formasi — insanin masina "yaratma" anlayisini 6yratmak cahdi,
basariyyatin 6z tobiatini oks etdirmok {igiin axtarisda olmasi demak idi.

Texnologiyanin inkisafi ilo insan 6z yaradiciligini daha genis, daha sarbast
bir ifado formasi ilo birlosdirdi. 1980-ci illords fordi kompduterlorin yaranmasi
ilo sonat avvalki elit dairalordon ¢ixaraq hor kasin olinin ¢atdig1 bir kainata
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cevrildi. Ragomsal incasanat, sonat anlayisinin yeni bir marhaloys kegidini
tocasslim etdirarak har kass yaradiciligini ifads etmok ticuin bir alot verdi. Artiq
sanat, mokandan asili olmayan va roegamsal sonsuzluqda yasayan bir varliq
halina galmisdi. Bu giin isa rogomsal incasanat, insan siiurunun dorin gatlarina
nifuz edon vo gergoklik anlayisimizi doyisdiron bir yola ¢ixib. Virtual vo
artirtlmig realliq, incasanati yalniz seyr edilon deyil, ham do daxil olunub
yasanilan bir mokana gevirir. Rogemsal incosonat artiq sadoca bir ifads deyil;
0, basariyyatin texnologiya ilo obadi dialogunda bir kosf, hatta bir oks-soda
olaraq formalasir. Belaliklo, rogomsal incosonat yalniz texnologiyanin bir yan
mohsulu deyil; o, insanin 6z mahiyyatina dogru bir sayahati, icindaki yaradici
enerjini alqoritmlor va kodlarla sbadilosdirmok Uglin tobisti asma cohdidir.

4 11k ragamsal incasanat niimunalari

Elektron texnologiyast, Tkinci Diinya Miiharibasindon sonra inkisaf etdirilon
komputer sistemlorinin tomolini toskil edorok, insanin zoka ilo texnologiya
arasindaki alagani yenidon gundoma gatirdi. 1950-ci illardan etibaran alimlar,
rassamlar vo dizaynerlorin digqgatini calb edan cihazlarla sonst niimunalari
yaradan soxslor Rogoemsal Incosonstin osasmi qoydular, eyni zamanda
ragomsal incasanatin 6nciloari kimi tarixds 6z yerlorini tutdular. Texnologiyaya
bagli sokildo meydana galon sanat asarlorinin sanat diinyasinda dogurdugu
narahatlhiglar, oslindo, insanin texnologiya ilo qurdugu yeni vo dorin
munasibotin oksidir. Bu minasibat, yenilik¢i vo eksperimental axtariglarda
olan sanatgilor tcun yeni ufuglor agarag, senstin mahiyystino dair suallar
dogurdu va texnologiyanin yaradici proseslara tasirini daha dorindon anlamaga
sorait yaratdi [Tugal, 2018, s. 117].

Ragomsal incasonatin mangoyi konseptual olaraq 20-ci asrin birinci yarisinda
meydana golon avangard sonot axmlarmin ideologiyalarma séykonir.
Modernizm, Futurizm, Abstraksionizm va Op-art kimi carayanlar, nagliyyat
Vo rabito sistemlorinin siratli inkisafina, eloco do muharibs naticasinds oldo
edilon yeni elmi koasflora cavab olaraq ortaya ¢ixdilar. Diinya miiharibalari isa
insanlarin misli gorinmomis sokildo yer doyismosine Vo ideyalarin
mibadilasina sobab olaraq, getdikco daha globallasan bir comiyyatin soraitini
formalagdirdi. Sonotgilor radarlar, mikrodalgalar vo komputerlor Kkimi
yeniliklara maraq gostarsalar do, miiasir texnologiyalarin sonatds bir alot Kimi
zongin potensiali yalniz 1950-ci illordon sonra bu sahoys giris imkanlari
artdiqca kosf edilmoays baslandi [4].

Rogomsal incasonatin ilk nimunolori ABS-da ortaya ¢ixmigdir. Bu
nimunolor, amerikali sonat¢i Man Rayin rayoqraflarindan, ilk dofo 1921-ci
ildo istifads edilmis bir texnikadan ilhamlanaraq gun Gziins ¢ixarilan tacriibi
yanagmalarin naticaloridir (rayograf - kamerasiz fotoqrafiyanin bir noviidiir).
4.1.1950-ci illar
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1950-ci illarda sanatgilor insan gozinin gérmadiyi proseslori miisahido
etmok 0gun fotografiyadan istifado edirdilor. ©On erkon ragomsal incasanot
osori  kimi qobul olunan Oscillon 40, osason tibb, mihondislik vo
telekommunikasiya sahslorinds istifado olunan osiloskop (rogsdlgan)
vasitosilo amerikali riyaziyyat¢i Benjamin Francis Laposky torafindon 1952-ci
ildo yaradilmisdir. Bu ilk nimuna, elektronik signallar manipulasiya edilib
dalgalar formasina salinaraq fotosokillarinin ¢cokilmasi ila arsaya gotirilmisdir.
Sonraki illards bu gézlonilmoz addim texnologiya va incasanatin Kasismasing
onculluk edir.
4.2.1960-c1 illar

1960-c1 illordo kompiterlar elo do ol ¢atan bir qurgu deyildi. Biitiin bir otag
tutan komputerlo islomok ti¢iin proqramlasdirma dillarini bilmok vacib idi.
Buna g0ro do kompdterlordon oksoron riyaziyyatgilar vo proqramgilar
universitet vo laboratoriyalarda istifado edirdilor. Fransada laboratoriyada
isloyon Vera Molnar vo Manfred Mohr, halo ekranlarin kompiiterlorin bir
hissasi olmadig1 dovrds asarlorini yaratmaq ugiin plotterlordon istifads etdilar.
Plotterlor, molumatlarin daxil edilmasindan sonra sath boyunca harakat edan
qollar1 vasitasilo mirokkab handasi Xottlor yaradirdilar. 1968-ci ildo Sorbonna
Universitetindo todgiqat imkani oldo edon Vera Molnar, FORTRAN
programlagdirma dilini 6yranarak Interruptions (1969) kimi asorlor yaratdi [Al,
2019, s.84].
4.3.1970-80-ci illar

Estetik prinsiplorin riyazi olaraq qurulmasinit 6ziindo ehtiva edon Max
Bensenin Informasiya Estetikas1 nozariyyssi, alman senotci Manfred Mohrun
kariyerasini kompiiterlo yaradilan alqoritmik hondess Uzorindo qurmasina
sobob oldu. O, Sorbanno Universitetinds yerloson laboratoriyaya giris imkani
qazandiqgdan sonra CDC 6400 kompiiteri ilo ilk generativ asarlorini
programlasdirdi. Parisdoki laboratoriyada FORTRAN proqramlagdirma diline
vo Holerith kartlarina agah olduqdan sonra P-62 (1970) osarini yaratdi [Oncil,
2024, 5.28].

1968-ci ildo Kaliforniyada yasamaga baslayan Harold Cohen do Manfred
Mohr kimi hesablama sonstina incosonot baximindan yanasdi. Burada o,
Stendford Universiteti Siini Intelekt Laboratoriyasi ilo amokdasliq qurdugdan
sonra mustoqil suni yaradict gorarlar gobul etmo anlayislarini todqiq etdiyi
AARON adli kompiiter programli rosm masint arsaya gotirmok zarinds
caligmaga basladi. O, bu qurgunu ilk dofo 1972-ci ildo Los-Ancelesdoki
County Incosanat Miizeyinda sorgilodi. Yaratdig: alqoritm kompiitera sorbast
yazinin nizamsiz tizvi izi ilo Xotlor gokmok imkani verirdi [Alemdar, 2024,
s.33].
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Televizor goruntulorinds manipulasiyalar edorak tocrubslor aparan David
Em, 1977-ci ildo ilk dofo bir hosoratin 3D (three-dimensional/t¢élgili)
rogomsal animasiya modelini yaratdi. O, homginin bir sira simulyasiya
diinyalar da yaratmigdir. O, 1978-ci ildo ilk dofs yonlandirilo bilon virtual
diinya yaratmagla, yaratdigi bu virtual diinyada cazibo quvvesinin, yagisin
kilayin tobii soratini simulyasiya etdi. Onun Persapol (1980), Turner (1985)
osarlori do moshurdur [4].

1990-c1 illor vo daha yaximn tarixlor bu sahodo sigrayis dovrii kimi
saciyyalonir. Artiq kompiiterlor daha olgatan olmus vo bu sahado, ragomsal
alom ila incosonati birlogdirarak 6zilinu ifade etmok istayan sanatgilorin say1
artmigdir. HTML, Shockwave, Flash va JAVA kimi tathigetmalor incasanatin
kitloavilogsmasinda miistasna rol oynamislardir. Buraya hamginin “Open Source
Tools”, yoni agiq resurs alotlorini do daxil etmok olar. Bu alatlar,
totbigetmalorin doyismasine imkan yaradir vo onu insanlara daha agiq bir
formaya gevirir.
4.Natica

Aparilan todgigatda goalinan notico mihitin vo onun incasanatin 6zinu ifados
etmo formasinin neco doyisdirdiyindon ibarstdir. Ragomsal incoasenst vo
ragamsal muhit, insan toxayyiliniin sonsuzlugunu va texnologiyanin giiciinii
bir araya gatirir. Bu ikili, yalniz sonatin ifado formalarini deyil, hom do onun
mahiyysatini yenidon diisiinmoys imkan verir. Rogomsal diinya, realligin
sarhadlorini asaraq, bizo virtual mokanlarda yeni monavi axtariglar aparmaq
sans1 verir. Texnologiya bu sanats vasitadirss, 0 zaman insan ruhunun yeni
formalar1 bu vasitonin iginds Uzo ¢ixir. Bir sonatginin texnologiya vasitasi ilo
yeni bir cigir agmasi bizo golocokdo yaradilan yeni texnologiyalarin
incasanatin daha da saxalonmasine sobob olacagina inandirir. Ragamsal diinya,
incasanatin sadaca “elit” tobagads ilisib qalmasinin qarsisini alaraq onu daha
alcatan vo tatbiq edilo bilon edir.
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